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Hinweise Fiir die Filmvorfithrung

A, Yorbereitung vor der Yorfilhrung (hevor die Giste kommen!)

4. Bildstrich einstellen.

10, Geachwindighkeit einstellen.

11. %WennBildackirfe, Bildstrich
Objekiiv auswihlen), und Geschwindigks=it ein-

3, Bild ausrickten. reguliert, auf [{ stellen und

4. Projektor nosschallen, bis Anfangstitel zwriick-

5. Film einlegen. lanfen lassen,

&. Projekior sinschalien. 12. Projektor ausschalten.

1. Steverhebel auf B stellen. 13. Steuerhebel auf B stellen.

4. Bildachiirfe einstellen.

Nichis mehr am Projekior verindern.

1. Prajektor sufatellon und ein-
shallea,
2. Bildgrifle sinstellen {richtiges

B. Die Filmvorfihrong
Eaumbelenchtung ansschaltes, gleichzeitip Projekior sinschalten.
Jetzt mub der Film tadellos Lnfen,
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Anschlultsdinur abwidieln

Widersiand
wiil Lampe
Spulentriger in Arbeitsstellung bringen e
Bildgriifie
Oberer Spulentriger:
Dorch Drock aof VerschluBknopf (d in Bild 2} entriegeln und
winklappen.
Unterer Spulentriger:
Biz sum Einrasten hochhehen,
: Obekelve
Spannung (Volt) feststellen Der Film

Steht am Elektrizititszihler und ouf dem Sockel jeder Glahlampe M o Byl
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Bild 1. Ohjelctiv- und Schaltarite Bild 2, Getriebe- und Riickasite Flicne
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der Raumbelonchtung. Stromart (Gleich- oder Wechselstrom) ist
gleichgultig.
Vor jeder Yorfahrung fesistellen, ob richtiger Widersiand ein-
geaatat 12t

Gegebenentalls Widerstand auswedhscln

Mach Druck auf VersehluBknopf (hin Bild 2) Seitenteile des Gebfuses
if, g in Bild 2 und 3} herunterklappes. Schutzgehduse (o in Bild 3)
varsihtig senkrecht nach chen abheben. Entsprechenden W iderstand
anf Steckerstifte (b in Bild 3) setzen.

Unten anfaseen! Uhne Gowali!

Auf jeden Widerstand ist Netzspannung (Valt) und Leistusg {Watk)

aufgedraddt.
Beim Betrieh kann Erhitzung des Widerstandes bis zum Rotglihen

eintreten, Dies ist jedoch wnachidlich,

Lampe cinseizen

Lampe ist fiir 250 Watt 50 Valt.
Lampenaodkel hat verschiesden groble Lappen (h i Bild 3}, estaprechend
ist Lampe nur in einer Stellang in Lampenfassusg {c) einsetzhar,

Lampe von der Seite her iibor die Fassung brisgen, ohoe Kondensor
und Spiegel zu berihren, niederdricken und bis Anachlag elwa 90%
nach rechis drehen.

Schutzgebiuse wieder aufastzen und Projektor durch Haodhklappen der
Gehiiuseteile sdslicfien.

Projektor erden

Am Sockel des Projektors hefindet sich eine Erdungsachranhe {k in
Bild 2], mit der der Projektor geerdet werden kann.

Verbindung mit Lichtnetz herstellen
Steckdose mufl mit §-A-Sicherung versehen sein.

Projekior cinsdalten

Kippschalter (a in Bild 4) nach unten umlegen.

Bildgriife einstellen

Auf Bildschirm iat jetzt — choe Bild — Grife ond Lage des zu
projizierenden Bildes zu erkennen,

Abriicken vom Bildschirm ergibt grofieres Bild,

Annihern nn Bildschirm fr:;ﬂrt kleineres Bild.
Durch Verwendung sines Objektiva anderer Brenomweite iaf Bildgrite
in weiteren Grenzen Enderbar.

Mormalerweise Objektiv mit 2,5 em Brennweite. Es gibt auch Ol
jektive mit 1.8 und 3.5 cm Bresnweite,

Bild &, Projektor geaffnet, Widerstand und Lampe herausgenommen

Widerstand
iwnid Lampe
rlmseiren

Blldgrisfe

(iirkilve

Der Fil
{Lage auf der Spul)

Filus einlegen

Filnw ol ibar i

Seandhilde
projekilsn. Einecls
Bildaitinlnimg,
Riidinudr
prisickiion

Seemenwbeders
ol
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Aunswechsrin
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Ltk peeir
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b Stecherstile fr den Widersiaed I, g = Seitcniveile dis Geehibusea
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o
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Rildgriilien
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Bild4. Seckel des Projektors mit Schaltplatte

s = Kipmschalier b = Siewerhehel o = Huobel fir die rescliwindigheissinaiallung

Bild ausrichten

Drurch Werriicken dea Projektors nach links oder rechts Bild seitlich,
duarch Drehen der Hiheneinstellschrauben {i o Bild 1) in der Hihe

nusrichten,

Projektor ausschalten
Klppu;hul'l.ar (n in Bild 4) nach ohea um|q\t:u.

Der Film

Bild 5. Richtige Lage des
Films priifen

el dieser Haltung miissen die Hilder aufrechi nnd seitenrichiig

und die Titel pichiig lesbar sein, ganz gleich, um welche Filmart s
aich homdelt.

Spulen aufsetzen

Spule mit Film auf Achse des oheren Spulentrigers stecken, wohbei
Sdvwenkarm (ki in Bild 6) auf der Seite liegen mul, aof der sich die
amleghare Zunge befindet, Iun;i—. in deor Richtung umlegen, daf sie
der Schwenkarm nichi behindert.

Lesrspule in gleicher Weise auf Achae des anteren Spulenirigers
setrem,

Film einlegen

Sfeuerhelsel (b in Bild 4) ol el Mige (Stillstand) stehen

l. Andruckrollenhalter {a, a0 in Bild 6) von Labotrommeln (b, by)
abdriicken his zum Einrasten, dabei aof AuvslGssknople (o), o)
driicken. .

2. Filmkanal (d} durch Umlegen des Hebels (e} affnen.

=1

Dljekive

Der Fllns
[Lage auf der Spule)

Filns eknlegen

Fitmvarfiihrung

Sramil hilds
proprkion, Elmecly
(IO ETE A [RTI T
Rikiklauti
profrkibom

Srenenwleders
Bulung

Umspules

Einpaden
Pilege

Auswediselm
des Ubjpekiive

Auswesharis
und Fleken
der Blemde
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Bild 6, Projektar mit cingelegtem Film

Chimer wed unterer Andruckralben-
halirs

Cthern urd anéern Ealmtremmed
AmlEsrkmsiple des abervs oed
untzren Anilreckrullenkalters
Filmkazal

Heb#l zom i dis Filmbssals
Ulbepe wid uncere Leiiealle
Filsehlanlen

Beenmeidinung dor abiefen el
unteren Filimseldanle an der Flatine

k

i By
+ by
I

samamasm @

Filmeginlen

Sebwenkarme der Fllmapalen
(here wmd antere Andmckrollm
Lreifecknopd

Handelring dem (ihjrktive
Ealdstrich-Einsirllarhranks

= [marhlinpungamll=

Chnphaafln- Abstrvifralls
Amddsvknopl fur den unkeren
Epulentcimer

Ulstellin

3 Etwa 73 om lamgea Filmatiick von oberer Filmspule abziehen und

in Filmkanal [d) einleges,

4, Filmkanal {d) durch Umlegen dea Hebels (2] schlicfien.

5, Filmband swischen untere Zahntrommel (b,) und deren Andruck-

-

B.
2.

10

Bild 7.

rollen (I,) legen, leicht in Ridstung zur Leerspule hin zichen und
festhalten.

Fwischen Filmkanal und oonferer Eahnirommel mok sich
Schlaufe (g) bilden, entsprechend sdiwarzer Linie (b} anf
dahinterliegenider Platine.

. Unteren Androckrollenbalter {a) wisder anlegen
. Filmband zwisthen obere Zahatrommel {b,) wnd deres Andrnsck-

rellen {Ij legen, sowis um Umschlingungsrolle (p) berum= uad an
(rzaphanfilm- Abstreifralle (g vorbeilegen.

Fwinchen Filmkanal weid oberer Zabntromme] mul sich ebens
falls eine Filmachlanfe (g,) bilden, die otwa bis gur (herkanie
des Projektors emporragl und durch sehwarze Linie (hy) ge-
kennzeichnet ist.

ﬂlll rem Au:‘l r||.-r}1 u-"t'.uhuh & [Hl:l wiknder .ill.||¢l!|;"1'|.

E:hwmkﬂhu tll in Bild Fh‘!l'rllI'I!fffll]"-illlllrlll.llll.'l nach auslen schwen-
ken und Anfung des
Filmbandesin federnde
Klemme (a) eioklem-
men.

Schwonkarm  suriack-
schwenken und loses
Stiick des Filmbandes
vonHand auf Leerspul=

wickelm,

Einfadeln des Films-in
die Siemens-Spole

a = Fidernds Klemme

b == Schwankarta

Film eimlejpen

Fill e v Fikd roin

Sexndhilde
projekiien, Einrels
Bollils ifom o mgg,
Bk bani
projekifom

Srenenwleders
Ben i ¢

Umspulden

Einpadken
Pl pre

Aimwedhaeim
dew (hhjrkivs

Auswechseln
wnid £iehen
der Blende
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elnstellang
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Filmyorfiithrang
Projektor liuft besonders ruhig, wenn man iho auf eine Fileplatte stellt.

Raumbelendhiung ausschalten
Es empfiehlt sich, neben den Projekior slse Tischlampe asfrustelles,
damit man gegehenenfolls rasch Beleuchtung ziur Hand kat.
Projcktor cinschalten
Kippachslter {2 in Hild 4) naeh onten umlegen. Stemechebel (b} mul
maf Mitte (Stillatand) steben !
Steverknopf auf @ (Yorwirtslauf) stellen
Siehe b in Bild 4.

Bildschiirie einstellen

Grob: Herans- und Himnginachieben dea Dhjekitive von Hand,
Oihjektiv rastet in verschiedenen Stellungen Test.
Fein: Direhen des Randelringes {n in Bild &).

Bild 8
Umspulen
des Films

n = Schaliknopl
fiir

heschli-asigren
Hieklwad

10

Bildstrich einstellen
[He zwischen zwei oofeinanderfolgesden  Filmbildern liegende
Treanungalinie, der Bildstrich, durch Drehen an der Bildstrich-
Finstellschraabe (o in Bild £} aus der Bildfliche herausbringen.
Bildatrich und Bildschiirfe wihrend der Vorfihrung beobachten.

Geschwindigkeit cinstellen
durch Verschichen des Stellhebels (o in Bild 4],
Oben (grofie Pleilapitze): etwa 20 Bilder in der Sekunde.
I Mitte (Mormal): 16 Bilder in der Sekunde,
Untes (kleine Pleilspitze) : etws 10 Bilder in der Sekuade.

Standbildprojektion
zum Betradhten bestimmter Bilder.
1. Stenerhebel anf Mitte {Stillstand) stellen.
2, Bildstrich einstellen dureh Direhen am Greiferknopf (m in Bild 6).
3, Bildschfirfe nachregeln (Film wiilbt sich infolge bitherer Temperatur
whwaa duwrchkl).

Einzelhildschaltung
sum Betrachten mehrerer anfeinanderfolgender Bilder,
Wie bei Standbildprojektion, dann aher Greiferknopl welterdreben:
vorwira: rechtsheram, rickwhrts: linksherom,

Riicklaufprojektion
Stenerhebel iiber Mitte)(Stillstand) auf B (Ricklauf) stellen.

Szenenwiederholung

1. Steusrhebel iiber Mitte (Stillstand) auf B (Ricklauf) stellen.

2, Wenn Film suf das gewiinachte Stiick zuriickgespult ist, Steverhebel
wieder Gber Mitte (Stillstand) auf B (Vorwiirtslauf) stellen.
Steuerhebel stefa bis in Endstellungen fihren, da sonsi Molar
stehenbleiben kann!

Riidespulen

1. Filmende in ohere leere Spule einfEdeln
(Bild 5),

2, Schaltknopf (a in Bild B und 9} in Richtung
2o 3% ¥ driicken (Riicklaul mit dreifadeer
Ciesahwindigheit].

3%, Steuerbebel ani B (Ricklauf) stellen und
Projekior einschalten

4, Mach hesndstem Ridclauf Projektor aua-
schalten, Schaltknopl (a in Bild 8 und %)

Bild %,

s . Umschalteinrichbung.
wieder entgegen der Richtung ||3}': = i = Schaliknopd fir he
dricken. F sehleanlgren Rucklaed,

11
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Einpadken des Projektors
1. Verbindung mit Lichinets |6s=n,
2. Spulentriger in Huhestellung bringen.

(herer Spulentriiger: Umlegen bis zom Einrasten,

Unterer Spulestriger: Auf Ausliseknopf {r in Bald &) driickes,
Spulentriiger dabei festhalten, damit er
micht aul das Gebfiuae prallt,

1. Apschlofischnor um den Projektor wickeln uad Stecker am Halic-
biagel (b in Bild 1) festlegen:

F—————
2R
i
| o
3
i i s Bild 1. Projekior mit abgeschwenktem Ohbjektiviriger
L "y . ¥ & Hebed 2um Oifnra dea Fllmkasals 2y, €¢ = Trile doa Filmkanala
b = 5Stift am Ohjsktiviriger xor dy, dy = {ll=rre und unters Eahnirammel
. Arretierung an der Platine v = Objekriy
1y
A
b [
iy ) 12

.

L
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Pflege des Projektors

Reinigung des Filmkanals nadh Durchlaof jeder Spule!

Objektiv (= im Bild 10} sus Fassung herauszichen, den Filmkanal
dareh Umlegen des Hebels (e in Bild & und & in Bild 10} ifinen, den
Objektivirager niederdricken, bis Stift (b in Bild 10) von der Bohrung
am Projektor frei ist, und Objekiiv avsschwenken,

Gereinigl werden die am Objekiiviciger und am Gehiose slizenden
Teile des Filmkanals (e, o),

Hierhei ist mit grofiter Sorgfalt darauf zo achten, dafl die Teile des
Filmkanals von etwa anhaftenden Emulsionsniederschlagen befrait
werden. Die Miederschlige sind oft kaum sidsthor und bestehen ans
ganz schmalen Streifen siner dunklen Masse, die gewibolich ganz
subBerordentlich festsitzt und daber am besten mit einem festen, nicht
melallischen Gegenatand, z. B. einem Holzstibchen oder dem Finger-

nagel entlernt wird., Man sorge steis (iir restlose Beseitigung der- .

artiger Miederschlige, da sie sich andernfalls bei den lolgenden Vor-
fithrungen stindig vergriflern und dabei dem wvorgefibhrien Film in
runehmendem Mafle zersdrammen,

Gelegentlich aultretendes knatierndes OGearidosdh ist micht naf
Miingel des Projektors, sondern anf solche Versdhmutrungen des
Filmkanals zuriickzufiihren!

Von Zeit zu Zeit auch Zahntrommeln mit Zshnbfrste siobern!
Linsen des Ohjekiive und Kondensors sowie Spiegel mur mit
weichem Lederlappen reinigen! Spuren von Fingerabdriicken usd
Fettspuren mit reinem Alkohol oder Ather entfernen!

Belag, der den Spiegel hlind erscheinen lift, kann mit weichem
Lappen leicht weggewischt werden.

Tilung
Mad etwa 8 Betrichastunden durch rote Marken pelennzeichnete
16 I:lr.i.lt]l-r:u. (Bild &, 11 umd 1) mit Autowinleri] Glen
Kein 01 an die Linsen, in den Bildkanal oder an die Transport.
organe bringen! Nicht zoviel ilen
Much dem Olen Projektor einige Minuten ohoe Film laufen lassea und
abgeapritzbes U sauber wegwischen.

Besonderes
Auwswediseln des Objektivs

Ohjektiv aus Fassung herpumichen, Objektiv anderer Brennweite bia
rum fiihlbaren Eiarasten gang in dem Objektistriger hineinadishen,

Jo griber die Brennweite des Dhjekiive, desto kleiner die Grifie |

s projizierten Hildes)

13
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Aunawediseln der Blende

Normalerweise Lweifligelblende verwenden!

Mur kei Projektion wunter 75 em Breite und falls Bilder flimmern
acllten, Dreifligelblende hesutzen, Unter dem Sackel des Prajekiors
il iq njll-gl' F:dq.l‘”ﬁmlnu dh,l nrui"iigrnﬂml_h “nlerg\ﬂ,rrul:ht Bfirn
Answochaeln Sellenteils des Gehinses (F g, in Bild 5) herunterklappen,
Schutzgehiines (8] abnehmen, Widerstand [d} herausnehmen, dann
Sechskantmutter (b in Bild 12) lisen, Blende pat nor in elner Lage
(Stifte i im Bild 12)! Dann Widerstand und Schotzgebiivse wieder aof-
stecken und Projektor durch Hodhklappen der Gehfisseteils achliolen

i

Fiehen der Blende

Ursache:
Ladkerusg der Befestigungaschrauben der Blende.
Wirkeng:
Ohbere und untere Konturen der projizierten Bilder umscharf,
Prifung:
Mit den Titeln in Filmes, da hies dic teilweisen Unschirfen am
duutlichaten sichthar.

Unschiirfe ohen: Blende Ihuft nadh,
Unsehiirfe unten: Blende lauft vor,

Bild 12, Getrieheansicht des Projektors, Widerstnedesefte,

1 = CHstedlen § = Humdgrill xom YVerstallon dec
b o Sachiraubenrd Lamig= In senkeechier Richiung
& - Befretipungaschraubia g = Hlonda I
Tar des verschiehbaren Limpenl ek h = Baplebantmulérr =am Helestigen
ol = I|-||||5-_Igri|| ] '-irl,llﬂllulrﬁ_ll;r : .|_.-'r|u|e-nul.- 2 A |
e - - E . P Amps n waagurechber Richiung 1 Skxlte zwr Fihrong fer [Menie
Bild 11, Getrioboansicht des Projekiors, Spulenseite, & = Rimlilmutber sum Befestigen der :
= Olstellie = [ Thiers urd w i Lampenlassing
m = Ulsbellen by, by = Ohiere und wadere Schnurrall A e
unil Lichem |
14_ .I.u-'l‘ der Blende |
Lampens
elmsiellang

|
|
|
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Beseitigung:
Seitenteile des Gehinses (f und g in Bild 3) herunterklappen,
Schutzgehiuse (a) abnehmen, Widerstand (d) hersusnehmen, dosns
1. Steserhebel (b ia Bild 4) aaf WWor® stellen
L2 Beide Madenschraulben, mit denen das Schraubenrad (b in
Bild 13} anf seiner Achse befestigh st (Madenachranben sind in
Bald 12 nickt sichthar), lisen und Blende (g} leicht verdrahen:
wenn Blende nachlief,
kleines Stiack nach rechts
wenn Blende vorlied,
kleines Stiick mack links
3, Madenschrauhen wicder festziehen,
4. Probevorfishrung in gut verdunkelizm Raum.
5 Gegebenenfalls Blende nochmals etwss nachalellen.
. Wenn Blende richtig steht, Madenschranben sehr fest anzishen,
Dann Widerstand ond Sdwizgehiinse wieder auvfstecken und Pro-
jektor durch Hodhklappen der Gehiduscteile schliefien.

von hinten gesehen

] wie in Bild 12

Lampeneinstellung

Genaue Einstellong der Lamps ist notwendig, um stets beste Aus-
lenchtung des Bildes zu erzielen,
Schraube (o in Bild 12}, die den werschiobbaren Lampesful festhiilt,
lockern und Fufl am Handgriff (d) pach wor- ader rilckwirta ader
seitlich verschichen, Rindelmuiter (c) lockern und Lampenfassang mil
Handgriff (i) auf- ader abwiirts werschicben, Zum Prifen der Ein-
stellong bei eingescdultetem Projektor Lupe oder zweites Objekiiv
wor Apparatohjektiv halten cder Apparmtobjelctiv weit ans der
I'nguns ||1'm1|miglw|:|_ D‘.m,iurl;h w:-n‘]r\-u nuf dem Hlllillﬂ'lil'l:n di!
Wrndtlbill‘ler uhl,l 1J.|;wiul;|11||1 1“1. Wi ]lﬂl‘:lﬁl_r;ﬁutl enlworfenen
Spiegelbilder der Wendeln sichibar. THe richtige Einstellong der
Lampe it dann erreicht, wenn auf dem Bildschirm die Spiegelbilder
der Wendeln in gleichm&figen £wischenrfiumen rwischen den Wendel-
bildern liegen. Wendelbilder wie Spiegelbilder erscheinen nicht ge-
stochen scharf, sondern gleichmiifiig weich gezeichnet. Sie stehen
dabei micht senkrecht, sondern sind, won der Mitke des Bildes aus
betracktet, nach rechts und links durchgebogen [(tonmenfirmig ver-
zeichnet), Dese Verzeichnung ist im Interesse einer hestmiplichen
Auslenchinng erforderlich.

Hil']liiﬁ'-‘ Einﬁlﬂ]llug lat &nlir 'ﬂ'il_‘l’l.li!. i hed angenaner E‘imll-."urlx

die Splegelbilder der Wendeln auf die Wendeln selbat fallen und

dadurch deren Temperatur unzulissigp erhibhen, wodurdh die
Lebensdaver der Lampe verkiiret wird.
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PROJEKTOR HB8 fiir 8mm-Film

H 8-Projektor mit Lompenrequlierwiderstand

il 0% Godos]l mit ' Wit siandidoehbsog!
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Projekior lnschalien

Eippachalter {a in Bild 4) nod unien umiegen, nochdem Widerstandsdrehknool
i@ in Bild 15) linksharum bis 2um Anschiog gadrabt wurde.
Widerstondedrehknopl ist mit Eippscholier g0 verbunden, dof Einschallen mur
maglich, wenn Widersiond voll eingesdaliel, d b, Widerstondsdrehknopl links-
hirm bde zufn Anschlog gedrehi 51, Nodh Enschalben konn Lomgensiram bis sur
Ansthlogsdhroube regulien warden. Moch Ausscholten kst Wiedereinschalten nur
miglich, wenn Widerstondsdrehknaopl in angegetsene Anfangssiellung bis sum
Aanschlog rriickgedrall wirde.

Digse Anordnung ist getroffen worden, um Obserhasiung cer Lampe bebm Ein-
sonollen zu wearhiklen

Projekior ousscholten

Kippschalter (0 in Bild 4) nach obenumilagen. Widersiondsdrehknopf (oinBiid 13)
ghelch wiedar linksherwm bis rem Anschiog drehen
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